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Innovazioni all’avanguardia

IDEE. PROGETTI, SOLUZIONI TECNOLOGICHE HUMAN-CENTERED FRUTTO DELLIMPEGNO ATTENTO DI UNA
REALTA AZIENDALE GIOVANE E DINAMICA. DAL 1995 CONFORM E AL SERVIZIO DELLE PERSONE, DELLE

IMPRESE E DEI TERRITORI

n'offerta Sempre pia in-
novativa e differen
ziata, capacita  di
cogliere le sfide e caval-
carle in maniera co-
struttiva, di leggere e soddisfare le
esigenze dei clienti, ma anche di
saper prevedere e anticipare le ten
denze. Dalla ricerca alla forma-
zione dalla  consulenza al
management. dall'innovazione alle
tecnologie aumentate. dalla produ-
zione audiovisiva e cinematografica
allavalorizzazione del territorio. Su
questi temi CONFORM Consu-
lenza. Formazione e Management
S. vanta una lunga esperienza,
mettendola al servizio delle per-
sone, delle imprese ¢ dei territori.

SERVIZI INTEGRATI

Nel corso degli anni CONFORM ha
realizzat ) una pluralita di attivita,
prodotti ¢ servizi integrati, ricondu-
cibili ai seguenti ambiti. “Ricerca e
Sviluppo”, con attivita finalizzate
alla raccolta e analisi di dati, a studi
di fattibilita, alla modellizzazione e
prototipazione di soluzioni speri-
mentali ad alto valore aggiunto tec-
nologico, metodologico e
comunicativo per I'apprendimento
nonché per la valorizzazione, la
{ruizione e la promozione dei beni e
delle attivita culturali. “Forma

zione”, con la progettazione e l'ero-
gazione di piani aziendali ¢
individuali, I'applicazione di meto

dologie blended ed esperienziali,
I'utilizzo di soluzioni in e-learning,
gamificate e/o game-based, la ri

cerca di agevolazioni adeguate al fi

nanziamento delle esigenze
formative, garantendo il presidio
degli aspetti amministrativi, gestio

nali e di supporto alla rendiconta

zione. “Assistenza tecnica” a enti,
imprese, associazioni datoriali e

altre organizzazioni pubbliche
private, per monitorare ¢ analizzal
le opportunita dif of

turali e del turismo” attraverso
azioni di marketing territoriale, ani-
mazione socio culturale e sensibi-

accrescere la ita azien-

Conform opeca dal 1995 a ivello nazionale
Intermazionaie - www.conformit

multimediali, audiovisi
tografiche”, con la realizzazione di
video pillole formative, edugame,
ambienti virtuali, puntate televisive
documentari, docufilm/docufiction.
serie, corti e film.

NUOVE TECNOLOGIE

AL SERVIZIO DELLA FABBRICA
INTELLIGENTE

Un’occasione importante per Con
form S.c.a.rl ¢ la realizzazione del
Progetto “4.1.- mixed reality, ma
chine learning. gamification and
ed fonal for Industry™ finan

dale, con particolare riferimento ai
processi di internazionalizzazione.

e il ricorso a nuove tecnologie
(AR/VR/MR, tour a 360, editoria au-
mentata) per innovare le esperienze
di fruizione. Iniziative per la "Crea-
zione e Gestione d'Impresa” e per

“C e marketing”, pro-
muovendo la cultura della collabo-
riazione virtuale, con la diffusione di
comportamenti social per miglio-
rare le relazioni e contribuire alla

ziato dal Mise (F/190130/01-03/X44
PON 1&C 2014-2020, Bando AF'Fl
D.M. 05-03-2018), in partnership con
il Dipartimento di Matematica eap-
plicazioni "Renato Caccioppoli” del
I'Universita degli Studi di Napoli
Federico 11 ¢ Netminds, societd di

P 2 . "Pr

LA FABBRICA INTELLIGENTE DI 4l

di sviluppo di ivi

ferte dalla partecipazione a pro
grammi comunitar
regionali ¢ nazionali, nonché agli
avvisi generalisti e tematici dei
Fondi Interprofessionali. “Valoriz
zazione ¢ promozione dei beni cul

4l mira a creare un

per il settore industriale facendo leva su quattro elementi: Mixed
A Ak

uni-

Reality, Learning,

sce ricerca, innovazione, formazione e nuove tecnologie in un dise-

ampio

gno e
cessi aziendali in ottica di fabbrica 4.0.

per il mig dei pro-

cons za per la progettazione e
realizzazione di soluzioni informa
tiche web e mobile based, Uinizia-
tiva unisce ricerca, innovazione.
formazione e nuove tecnologie in un
disegno progettuale ampio e diver
sificato per il miglioramento dei
processi aziendali in ottica di fab
brica 4.0. Le attivitd previste dal
progetto consentiranno alla Con
form di sviluppare e proporre alle
industrie nuovi modelli di condivi
sione della conoscenza, di supervi
sione e manutenzione dei processi ¢
delle attrezzature, nonche di forma
zione del personale ¢ di Quality As
sfruttando  l'enorme

surance,
potenziale delle nuove tecnologie df

realta aumentata, virtuale ¢ mista
il hine learning. Nintelligenza
artificiale, l'educational ¢ la gamifi
cation, «Negli ultimi anni. nel
mondo della produzione indu
striale, si @ resa sempre pin cr

scente la necessita di migliorare la
condivisione della conoscenza e
delle dinamiche di processo, mante
nendo elevata la sicurezza sul posto
di lavoron, spiega Alfonso Santa
niello. direttore generale della Con
form. «Attraverso le quattro aree di
sviluppo che abbiamo individuato,
saranno realizzati un insieme di

Industria -

che verranno testati in due im-
anti realta aziendali campane,
due eccelienze del settore manifat-
turiero, la CT1 FoodTech ¢ la Noval
Infissi, in qualita di dimostratori di
». In particolare, 41 mira a
creare un framework di sviluppo di
applicativi per il settore industriale
facendo leva su quattro elementi. Il
primo ¢ la “Mixed Reality”, per Ho
s 2", Vuzix Blade o altri visori
di MR, potenzialmente modulabile
in base ai diversi settori produttivi,
elle sue funzionalita di “Collabora-
tion”, ovvero collaborazione condi
visa della vista, mediante visori € pc,
per interventi manutentivi sempl
¢ generali; di “Remote Assistance’,
le a dire assistenza da remoto
ondivisa, mediante visori ¢ pc, con

item specifici e personalizzati; di
"AR Tutorialing”, mediante check
list, item multimediali ¢ processi
olografici a supporto della forma-
zione, nell'ottica di un modello
human-centered, in grado di otti-
mizzare i processi di appren
mento e di operativita, nonché
garantire la sicurezza degli addetti
ai lavori. 1l secondo € il "Machine Le-
arning” per "analisi e il monitorag-
gio dati in ottica di predictive
maintenance ¢ quality assurance. Il
terzo ¢ la "Gamification”, attraverso
lo sviluppo di una piattaforma dedi
cata. Lultimo elemento & I"Educa-
tion”, mediante la progettazione di
esperienze didattiche in AR, VR, MR
e di gaming. per potenziare il know:
how aziendale con item multime-

s

diali smart, fruibili in modo accessi-
bile e immediato.




